
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ｒ３ 第５回授業研 指導助言 高知市立介良小学校 戸田 敦 教頭 

＜ラッキーボール・全員得点ボーナスの導入で、攻め方に変化を！！＞ 

 単元デザインの工夫 

・１対１→２対１→３対２→４対４（守りは２つのゾーンに２人ずつ）の流れ 

 環境デザインの工夫 

 ・ラッキーボールとガードマンの導入で組織的攻撃（攻めの作戦）を促す 

 かかわりデザインの工夫 

 ・６チーム中４チームがゲームをし、２チームが観戦 

・アドバイスタイムで、観戦チームが攻撃チームにいいねを伝える（見る学習） 


